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Código: ​BiTiCOM.037 

Disciplina:​ Programação para Dispositivos Móveis 

Pré-requisito(s): ​- 

Co-requisito(s): ​- 
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Carga Horária  

Teórica: ​33.2 Prática: ​99.6 Total: ​132.8 
_________________________________________________________________ 

Ementa: 
Introdução à programação para dispositivos móveis. Diferenças entre a         

programação desktop, web e mobile. Principais plataformas para        

desenvolvimento de aplicativos móveis: Android e iOS. Desenvolvimento móvel         

multiplataforma. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Desenvolver aplicativos móveis voltados para execução nas principais        

plataformas disponíveis. 

_________________________________________________________________ 

Objetivo Específico: 
1. Compreender as características específicas do desenvolvimento de 

aplicativos móveis; 

2. Diferenciar a programação para desktop, web e mobile; 

3. Diferenciar a forma de elaboração de aplicativos nas plataformas Android e 

iOS; 

4. Projetar e implementar aplicativos móveis que sejam executados nas          

principais plataformas disponíveis no mercado. 

_________________________________________________________________ 
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