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Código:​ ​BiTiCOM.021 

Disciplina: ​Análise e E​specificação de Sistemas 

Pré-requisito(s): ​- 

Co-requisito(s): ​- 

_________________________________________________________________ 
Carga Horária  

Teórica:​ 0.0 Prática: ​66.4  Total: ​66.4 
_________________________________________________________________ 

Ementa: 
Introdução à Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de         

software: métodos tradicionais e métodos ágeis. Ciclos de vida de          

desenvolvimento. Engenharia de Requisitos. Projeto de interface de        

software.    Modelagem    utilizando    UML. Documentação de software. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Preparar o aluno para conhecer e aplicar na prática as técnicas da Engenharia             

de Software relacionadas com o gerenciamento de requisitos. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
1. Diferenciar os métodos tradicionais dos métodos ágeis para         

desenvolvimento de software; 

2. Compreender as características básicas dos principais modelos de ciclo de           

vi 

da de projetos de software; 

3. Especificar e analisar requisitos tendo como base as técnicas da Engenharia            

de Requisitos, elaborando sua documentação; 

4. Aplicar os principais diagramas UML para a documentação do projeto de            

software; 

5. Construir protótipos básicos para a interface do software. 
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