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Cédigo: BiTiCOM.021
Disciplina: Analise e Especificacdo de Sistemas
Pré-requisito(s): -

Co-requisito(s): -

Carga Horaria
Teédrica: 0.0 Pratica: 66.4 Total: 66.4

Ementa:
Introducdo a Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de

software: métodos tradicionais e métodos ageis. Ciclos de vida de
desenvolvimento. Engenharia de Requisitos.  Projeto de interface de

software. Modelagem utilizando UML. Documentac&o de software.

Objetivo Geral:

Preparar o aluno para conhecer e aplicar na pratica as técnicas da Engenharia

de Software relacionadas com o gerenciamento de requisitos.

Objetivo Especifico:

1. Diferenciar os métodos tradicionais dos métodos ageis para
desenvolvimento de software;

2. Compreender as caracteristicas basicas dos principais modelos de ciclo de
Vi

da de projetos de software;

3. Especificar e analisar requisitos tendo como base as técnicas da Engenharia
de Requisitos, elaborando sua documentacgéo;

4. Aplicar os principais diagramas UML para a documentagdo do projeto de
software;

5. Construir protétipos basicos para a interface do software.
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Bibliografia Basica:
PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. Sdo Paulo: Pearson
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UML. 2. ed. rev. atual. Rio de Janeiro: Elsevier, 2007.
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aprenda as metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento
de software. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2007.
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métodos e padrdes. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.
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