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Código:​ BiSuCOM.152 

Disciplina: ​Técnicas de Programação 

Pré-requisito(s): ​Programação e análise de algoritmos / Programação Orientada         

à Objetos 

Co-requisito(s): ​- 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: ​66.4 Prática: ​0 Total: ​66.4 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Técnicas de Projeto de Algoritmos: Método da Força Bruta, Pesquisa          

Exaustiva, Algoritmo Guloso, Dividir e Conquistar, "Backtracking" e Heurísticas.         

Problemas intratáveis. Algoritmos em grafos. Busca em Largura e         

Profundidade. Algoritmos de Menor Caminho. Árvore Geradora Mínima.        

Ordenação Topológica. Ordenação em memória secundária. Árvores n-árias (B         

e B*). Serialização em memória secundária. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Empregar diversas técnicas de programação na resolução de problemas,         

visando à redução da complexidade. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Compreender as principais técnicas de projeto de algoritmos, com suas          

aplicabilidades. Compreender os grafos como estrutura de dados e os          

principais algoritmos em seu tratamento. Compreender e utilizar árvores         

n-árias na solução de problemas. 

_________________________________________________________________ 
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