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Código: BiSuCOM.142 

Disciplina: Projeto e Análise de Algoritmos 

Pré-requisito(s): - 

Co-requisito(s): - 
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Carga Horária    

Teórica: 33.2  Prática: 33.2   Total: 66.4 
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Ementa: 

Fundamentos matemáticos para análise de algoritmos. Análise assintótica de 

algoritmos. Paradigmas de projeto de algoritmos. Algoritmos eficientes para 

ordenação, comparação de sequências, problemas em grafos. Análise de 

Algoritmos Iterativos e Recursivos. O Uso de Relações de Recorrência para 

Análise de Algoritmos Recursivos. Fundamentos de complexidade 

computacional, redução entre problemas, classes P e NP, problemas NP-

Completos. 

_________________________________________________________________ 

Objetivo Geral: 

Avaliar, mensurar e qualificar um algoritmo em função de sua complexidade. 

Identificar problemas de natureza P, NP e NP-completos. 

_________________________________________________________________ 

Objetivo Específico: 

Determinar a complexidade de algoritmos; Identificar problemas P, NP e NP-

completos; Avaliar, e computar redutibilidade. 
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