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Código:​ BiSuCOM.141 

Disciplina: ​Programação Web 

Pré-requisito(s): ​Programação Orientada a Objetos/Banco de Dados I 

Co-requisito(s): ​- 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: ​16.6 Prática: ​49.8 Total: ​66.4 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Histórico da Internet no Brasil e no mundo. Conceitos em soluções WEB:            

Navegadores, engines, páginas, tecnologias, navegação e segurança de        

usuário. Arquitetura cliente/servidor. Configuração de ambientes de       

desenvolvimento WEB: Tecnologias, servidores de aplicação e bancos de         

dados. Protocolos http, https, ftp, smtp e outros utilizados na internet.           

Programação cliente: Linguagens para desenvolvimento de interfaces com o         

usuário. Linguagens de script. Frameworks RIA. Programação servidor:        

Linguagens e frameworks do lado servidor. Aplicações WEB com uso de           

bancos de dados. Técnicas para operações assíncronas. Serviços WEB.         

Ambientes de produtividade. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Selecionar tecnologias, técnicas e ferramentas adequadas e, utilizando-se        

destas, desenvolver, implantar, reutilizar e manter soluções WEB. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Planejar soluções voltadas para internet selecionando técnicas, tecnologias e         

ferramentas adequadas aos requisitos dos projetos. Implementar, configurar e         

manter ambientes de desenvolvimento e produção para soluções WEB.         

Projetar e desenvolver sistemas para internet estáticos, dinâmicos e demais          

serviços relacionados. Criar, utilizar e reutilizar componentes úteis no         

desenvolvimento de soluções WEB. Desenvolver soluções WEB baseadas em         
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boas práticas de mercado. Ter bases sólidas para o entendimento,          

implementação e uso de novas tecnologias para desenvolvimento WEB. 
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