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Codigo: BiSuCOM.141
Disciplina: Programacéo Web
Pré-requisito(s): Programacao Orientada a Objetos/Banco de Dados |

Co-requisito(s): -

Carga Horaria
Teorica: 16.6 Pratica: 49.8 Total: 66.4

Ementa:

Historico da Internet no Brasil e no mundo. Conceitos em solu¢gdes WEB:
Navegadores, engines, paginas, tecnologias, navegagao e seguranga de
usuario. Arquitetura cliente/servidor. Configuracdo de ambientes de
desenvolvimento WEB: Tecnologias, servidores de aplicagdo e bancos de
dados. Protocolos http, https, ftp, smtp e outros utilizados na internet.
Programacao cliente: Linguagens para desenvolvimento de interfaces com o
usuario. Linguagens de script. Frameworks RIA. Programacdo servidor:
Linguagens e frameworks do lado servidor. Aplicagdes WEB com uso de
bancos de dados. Técnicas para operagdes assincronas. Servicos WEB.

Ambientes de produtividade.

Objetivo Geral:
Selecionar tecnologias, técnicas e ferramentas adequadas e, utilizando-se

destas, desenvolver, implantar, reutilizar e manter solu¢gées WEB.

Objetivo Especifico:

Planejar solugdes voltadas para internet selecionando técnicas, tecnologias e
ferramentas adequadas aos requisitos dos projetos. Implementar, configurar e
manter ambientes de desenvolvimento e produgdo para solugbes WEB.
Projetar e desenvolver sistemas para internet estaticos, dindmicos e demais
servicos relacionados. Criar, utilizar e reutilizar componentes uteis no

desenvolvimento de solugbes WEB. Desenvolver solu¢des WEB baseadas em
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boas praticas de mercado. Ter bases sdlidas para o entendimento,

implementagao e uso de novas tecnologias para desenvolvimento WEB.

Bibliografia Basica:
"TERUEL, EVANDRO CARLOS. Arquitetura de Sistemas para Web com

Java utilizando Design Patterns e Frameworks. 1. ed. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2012. 543 p. Acervo: 005.13 T332a"

SILVA, MAURICIO SAMY. HTML 5: A Linguagem de Marcagdao que
Revolucinou a WEB. 3. ed. Sao Paulo: Novatec, 2011. 320 p. Acervo: 005.13
S586h

"DEITEL, PAUL J.. Ajax, Rich Internet Applications e Desenvolvimento
Web para Programadores. Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008. 747 p.
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Acesso em: 20 mai. 2018"
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