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Código:​ BiSuCOM.138 

Disciplina: ​Programação Orientada a Eventos 

Pré-requisito(s): ​Algoritmos e Estruturas de Dados I/Banco de Dados I 

Co-requisito(s): ​- 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: ​16.6 Prática: ​49.8 Total: ​66.4 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Introdução a Ambientes de Desenvolvimento Integrado (ADI). Linguagens de         

programação orientadas a eventos. Criação de interfaces gráficas usando         

formulários. Criação e reutilização de módulos de código. Componentes:         

métodos, propriedades e eventos. Depuração e tratamento de erros. Integração          

de aplicativos com banco de dados. Construção de relatórios.  

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Desenvolver software sob o paradigma da orientação a eventos com interface           

gráfica e integrado a bancos de dados. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Configurar e trabalhar com ambientes de desenvolvimento integrado. Codificar         

softwares usando o paradigma da programação orientada a eventos. Criar          

softwares com interfaces gráficas. Desenvolver softwares utilizando       

formulários e componentes. Depurar e corrigir erros de softwares. Integrar          

softwares a bancos de dados. Criar softwares capazes de emitir relatórios. 
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