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Código:​ BiSuCOM.137 

Disciplina: ​Ética e Exercício Profissional 

Pré-requisito(s): ​- 

Co-requisito(s): ​- 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: ​33.2 Prática: ​0 Total: ​33.2 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Ética: conceituação, distinção entre ética e moral, distinção entre ética e lei,            

ética teórica, ética aplicada e ética profissional. Aspectos éticos relacionados          

com a Engenharia e com a Computação. Códigos de ética profissional.           

Confidencialidade e privacidade dos dados. Acesso não autorizado. Direitos de          

propriedade de software. Propriedade intelectual. Atribuições profissionais e        

atuação do Engenheiro de Computação. Responsabilidade técnica. Legislação        

e regulamentação profissional. Relações Étnico-raciais e História e Cultura         

AfroBrasileira e Africana. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Refletir e opinar a respeito das questões éticas envolvendo a Computação,           

bem como compreender aspectos relacionados com o exercício profissional. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 

● Compreender os conceitos relacionados com a Ética e sua implicação          

nas diversas áreas da computação;  

● Relacionar a ética e seus conceitos com a execução das atividades           

profissionais;  

● Analisar o impacto da ética em campos como saúde, educação, dentre           

outros;  

● Analisar as especificidades e diferenciar os códigos de ética         

profissional;  
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● Discutir assuntos relacionados com a confidencialidade e privacidade        

dos dados;  

● Revisar a legislação sobre propriedade de software e propriedade         

intelectual;  

● Revisar a legislação aplicada sobre a computação e sobre a profissão           

em geral. 
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