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Código: BiSuCOM.136 

Disciplina: Processamento Digital de Imagens 

Pré-requisito(s): Algoritmos e Estruturas de Dados II 

Co-requisito(s): - 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: 49.8 Prática: 16.6 Total: 66.4 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Fundamentos da Imagem Digital. Aquisição e Representação de Imagens         

Digitais. Filtragem no domínio espacial. Filtragem no domínio da frequência.          

Processamento morfológico de imagens. Amostragem e quantização de        

imagens. Segmentação de imagens. Reconhecimento de formas e padrões. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Ao término da disciplina o aluno será capaz de implementar técnicas de            

processamento de imagens digitais e visão computacional no        

desenvolvimento de ferramentas que visem facilitar à interpretação das         

imagens e desenvolvimento de sistemas de apoio à decisão baseado em           

imagens.  

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Compreender sobre a representação de imagens digitais;Conhecer e avaliar         

qual(is) a(s) melhor(es) técnica(s) de processamento, seja filtragem no         

domínio espacial ou da frequência, segmentação ou morfológico, preparando         

a imagem para o reconhecimento de padrões; Conhecer técnicas básicas de           

reconhecimento de padrões em imagens digitais. 

_________________________________________________________________ 
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