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Código: BiSuCOM.132 

Disciplina: Organização de Computadores 

Pré-requisito(s): Introdução à Engenharia de Computação 

Co-requisito(s): - 
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Carga Horária  
Teórica: 33.2 Prática: 0 Total: 33.2 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Categorização e aspectos históricos de evolução dos computadores;        

conceituação de organização e arquitetura de computadores; níveis de         

abstração em sistemas de computação; organização em blocos funcionais:         

processador, memória primária e secundária, entrada/saída e barramentos;        

multiprocessamento; organização de máquinas multiprocessadas; medidas de       

desempenho de processamento. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Compreender a natureza e as características dos sistemas de computação          

modernos descrevendo os aspectos da organização de um computador que          

determinam as capacidades e o desempenho dos sistemas computacionais.  

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Diferenciar os principais componentes funcionais de um computador;        

compreender o funcionamento do paralelismo de processadores; realizar        

medições de desempenho de processamento; compreender como são        

organizadas as máquinas multiprocessadas; diferenciar memória principal e        

memória secundária. 
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