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Caédigo: BiSuCOM.124
Disciplina: Introdugéo a Logica de Programacgéo e Algoritmos
Pré-requisito(s): -

Co-requisito(s): -

Carga Horaria
Teorica: 33.2 Pratica: 33.2 Total: 66.4

Ementa:

Introducdo a Ldégica de Programacao: légica Booleana e Tabela Verdade;
Expressdes: numeéricas, literais e logicas; Introdugdo a programacao
estruturada. Algoritmos: conceitos basicos para a construgdo, formalizagéo e
representagdes (Portugol e Fluxograma); Tipos primitivos de dados; Variaveis e
Constantes; Comandos: atribuicdo, entrada e saida de dados; Estruturas de
controle de fluxo; Estruturas Homogéneas de Dados: Vetores e Matrizes;
Modularizagéo: fungdes e procedimentos. Implementacdo de Algoritmos em

uma Linguagem de Programacao; Introducao a Interface Grafica de Usuario.

Objetivo Geral:
Compreender os conceitos basicos do desenvolvimento de algoritmos, suas

formas de representacao e a légica basica de programacao.

Objetivo Especifico:

Desenvolver a percepcgao e a abstracdo dos problemas de forma estruturada,
compreendendo os estagios da transformagdo dos dados em informacao
(entrada, processamento e saida); Compreender as estruturas de controle de
fluxo de linguagens de programagao na resolugao de problemas; Utilizar tipos
de dados basicos para representacao de dados de um problema; Implementar
algoritmos utilizando uma linguagem de programagado estruturada;

Desenvolver programas com interface grafica simples.
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computadores: algoritmos estruturados. 3. ed. Belo Horizonte: LTC, 1999.
284 p. Acervo: 005.1 A396 1999
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em Pascal e C. Porto Alegre: Bookman, 2014. 446 p. Acervo: 005.1 E21a

FORBELLONE, ANDRE LUIZ VILLAR; EBERSPACHER, HENRI
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Acesso em: 20 mai. 2018
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2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009. 340 p. Acervo: 005.1 H468a
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