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Código: BiSuCOM.123 

Disciplina: Introdução à Engenharia de Computação 

Pré-requisito(s): - 

Co-requisito(s): - 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: 33.2 Prática: 0 Total: 33.2 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Engenharia e Computação. Regulamentação Profissional. Introdução aos       

computadores e à informática; Componentes dos computadores;       

Representação de dados e sistemas de numeração; Conceitos de sistemas          

operacionais. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Compreender a estrutura do Bacharelado em Engenharia de Computação, a          

estrutura curricular e os conceitos básicos de numeração. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Conhecer os princípios básicos do computador, no que envolve sua história,           

evolução, operação e seus componentes. Compreender os conceitos básicos         

de computadores e computação. Compreender o funcionamento interno dos         

computadores. Converter números entre os sistemas de numeração. Entender         

os princípios de sistemas operacionais. 
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