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Código: BiSuCOM.122 

Disciplina: Interface Homem-Máquina 

Pré-requisito(s): - 

Co-requisito(s): - 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: 16.6 Prática: 16.6 Total: 33.2 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Definição de usabilidade, gerações de interface, dispositivos de interação, ciclo          

de vida na Engenharia da Usabilidade, heurística para usabilidade, padrões de           

interfaces, interação do usuário com o sistema hipermídia, avaliação da          

usabilidade de sistemas, testes de usabilidade, influência da diversidade         

cultural. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Examinar os aspectos envolvidos nos processos de concepção,        

desenvolvimento e avaliação de interfaces, aplicando o conhecimento        

adquirido na criação de máquinas e sistemas que promovam efetiva interação           

com seus usuários. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 

● Descrever os conceitos e fundamentos da Interface Homem-Máquina        

(IHM), especialmente aqueles relacionados com usabilidade;  

● Diferenciar interface, interação e design de interação; 

● Comparar os dispositivos utilizados para interação;  

● Esquematizar o ciclo de vida na Engenharia da Usabilidade;  

● Diferenciar os padrões de interfaces disponíveis atualmente; 

● Demonstrar o impacto da interface na interação do homem com a           

tecnologia;  

● Aplicar a heurística para usabilidade;  
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● Analisar e comparar as técnicas empregadas para testes e avaliações          

de usabilidade.  
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