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Código:​ BiSuCOM.121 

Disciplina: ​Inteligência Artificial 

Pré-requisito(s): ​- 

Co-requisito(s): ​- 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: ​33.2 Prática: ​16.6 Total: ​49.8 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Linguagens Simbólicas. Programação em Lógica. Resolução de Problemas        

como Busca. Estratégias de Busca cega e heurística. Esquemas para          

Representação do Conhecimento. A Regra de Bayes. Conjuntos e Lógica          

Fuzzy. Aprendizado de Máquina. Aprendizado indutivo. Árvores de Decisão,         

Redes Neurais e Algoritmos Genéticos. Sistemas Especialistas.       

Processamento de Linguagem Natural. Agentes Inteligentes. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Introduzir os conceitos e os fundamentos da inteligência artificial e          

computacional, bem como suas técnicas, metodologias e algoritmos, visando         

aplicações em engenharia e áreas correlatas. Fornecer os instrumentos         

computacionais para a consolidação dos conceitos para a solução de          

problemas. Aplicar os conceitos e técnicas de inteligência artificial na          

resolução de problemas computacionais. Considerar as vantagens e        

desvantagens de cada técnica aplicada à solução de um problema. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Implementar algoritmos de busca; Construção de modelos de decisão         

baseados em aprendizagem de máquina; Modelagem, desenvolvimento e        

implantação de sistemas inteligentes; Construção de modelos baseados em         

agentes lógicos;  
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