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Código:​ BiSuCOM.120 

Disciplina: ​Informática e Sociedade 

Pré-requisito(s): ​- 

Co-requisito(s): ​- 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: ​33.2 Prática: ​0 Total: ​33.2 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Aspectos sociais, econômicos, legais e profissionais de Computação. Aspectos         

estratégicos do controle da tecnologia. Mercado de trabalho. Aplicações da          

Computação: educação, medicina e outros. Previsões de evolução da         

Computação. Os efeitos positivos e negativos da tecnologia. Segurança e          

privacidade. O papel da internet na ampliação do acesso à informação pela            

sociedade. Grandes desafios da pesquisa em computação no Brasil pela SBC.           

e-Gov, transparência pública e open data. Assimetria da informação. Estudo e           

análise de assuntos atuais relacionados com a disciplina. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Analisar e entender os impactos das tecnologias digitais no cotidiano das           

pessoas, empresas e governos. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 

● Distinguir os fatores globais que influenciam o desenvolvimento da         

Informática, bem como listar os impactos econômicos, tecnológicos,        

sociais e culturais dessa atividade;  

● Relacionar o uso de tecnologias digitais com mudanças em modelos de           

negócios empresariais;  

● Identificar as diversas possibilidades de aplicação das tecnologias        

digitais em campos como saúde, educação, dentre outros;  

● Analisar o papel da internet na ampliação do acesso à informação;  
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● Indicar e analisar os impactos positivos e negativos que surgirão a partir            

da adoção em massa de tecnologias digitais;  

● Listar e classificar os principais desafios da pesquisa em computação          

no Brasil;  

● Reconhecer estratégias tecnológicas adotadas por órgãos públicos       

brasileiros;  

● Explicar o impacto da assimetria da informação no mercado tecnológico          

moderno. 
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