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Cédigo: BiSuCOM.120
Disciplina: Informatica e Sociedade
Pré-requisito(s): -

Co-requisito(s): -

Carga Horaria
Teorica: 33.2 Pratica: O Total: 33.2

Ementa:
Aspectos sociais, econdmicos, legais e profissionais de Computag¢ao. Aspectos

estratégicos do controle da tecnologia. Mercado de trabalho. Aplicagbes da
Computagdo: educacdo, medicina e outros. Previsbes de evolugdo da
Computagao. Os efeitos positivos e negativos da tecnologia. Seguranga e
privacidade. O papel da internet na ampliagdo do acesso a informagao pela
sociedade. Grandes desafios da pesquisa em computacado no Brasil pela SBC.
e-Gov, transparéncia publica e open data. Assimetria da informacao. Estudo e

analise de assuntos atuais relacionados com a disciplina.

Objetivo Geral:
Analisar e entender os impactos das tecnologias digitais no cotidiano das

pessoas, empresas e governos.

Objetivo Especifico:

e Distinguir os fatores globais que influenciam o desenvolvimento da
Informatica, bem como listar os impactos econémicos, tecnoldgicos,
sociais e culturais dessa atividade;

e Relacionar o uso de tecnologias digitais com mudangas em modelos de
negdcios empresariais;

e |dentificar as diversas possibilidades de aplicacdo das tecnologias
digitais em campos como saude, educacgao, dentre outros;

e Analisar o papel da internet na ampliacdo do acesso a informacao;
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e |Indicar e analisar os impactos positivos e negativos que surgirao a partir
da adog¢do em massa de tecnologias digitais;

e Listar e classificar os principais desafios da pesquisa em computacao
no Brasil;

e Reconhecer estratégias tecnologicas adotadas por dérgédos publicos
brasileiros;

e Explicar o impacto da assimetria da informagao no mercado tecnoldgico

moderno.
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