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Código: BiSuCOM.117 
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Pré-requisito(s): - 

Co-requisito(s): - 
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Carga Horária  
Teórica: 33.2 Prática: 0 Total: 33.2 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Definições e conceitos da Gestão da Inovação. Invenção versus inovação. A           

criatividade e a ideação como fatores determinantes da inovação. As condições           

capacitadoras para a criação de um ambiente organizacional propício à          

inovação. Principais tipologias sobre inovação. A dinâmica e as características          

do processo de inovação. Fatores condicionantes de difusão da inovação.          

Inovação no ambiente organizacional. Mensuração da inovação. Inovação        

aberta e cocriação. Sistemas locais e nacionais de inovação. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Compreender o que é inovação e sua importância na estratégia          

organizacional. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Compreender as estratégias para gerenciar a inovação nas corporações.         

Correlacionar a inovação com o ambiente tecnológico. Diferenciar inovação,         

invenção e patente. Compreender estratégias de fomento à inovação. 
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