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Codigo: BiSUCOM.117
Disciplina: Gestao da Inovagéao
Pré-requisito(s): -

Co-requisito(s): -

Carga Horaria
Teorica: 33.2 Pratica: O Total: 33.2

Ementa:

Definicdes e conceitos da Gestdo da Inovagao. Invencao versus inovacgao. A
criatividade e a ideacdo como fatores determinantes da inovacao. As condi¢cdes
capacitadoras para a criagdo de um ambiente organizacional propicio a
inovacgédo. Principais tipologias sobre inovagéo. A dindmica e as caracteristicas
do processo de inovacgdo. Fatores condicionantes de difusdo da inovacéo.
Inovagdo no ambiente organizacional. Mensuragdo da inovagao. Inovagao

aberta e cocriagdo. Sistemas locais e nacionais de inovagao.

Objetivo Geral:
Compreender o que € inovagdo e sua importdncia na estratégia

organizacional.

Objetivo Especifico:
Compreender as estratégias para gerenciar a inovagao nas corporagoes.
Correlacionar a inovagdo com o ambiente tecnoldgico. Diferenciar inovagao,

invencéao e patente. Compreender estratégias de fomento a inovagao.
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