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Código: BiSuCOM.115 

Disciplina: Programação de Dispositivos Móveis 

Pré-requisito(s): Programação Orientada a Objetos/Banco de Dados I 

Co-requisito(s): - 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: 0 Prática: 66.4 Total: 66.4 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Introdução à programação para dispositivos móveis. Limitações dos        

dispositivos móveis. Sistemas operacionais para dispositivos móveis.       

Ambientes de desenvolvimento e emuladores de dispositivos móveis.        

Linguagens e bibliotecas disponíveis para dispositivos móveis. Interface gráfica         

em dispositivos móveis. Armazenamento de dados persistentes. Conectividade.        

Utilização de recursos de hardware. Geolocalização. Serviços de telefonia. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Desenvolver aplicativos para dispositivos móveis. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Entender o funcionamento de aplicativos dentro de sistemas operacionais de          

dispositivos móveis. Utilizar ferramentas específicas para o desenvolvimento        

de aplicativos para dispositivos móveis. Escolher as tecnologias adequadas         

para o desenvolvimento de um aplicativo móvel. Desenvolver aplicativos         

móveis com interface gráfica, conectividade e persistência de dados. 

_________________________________________________________________ 
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