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Cédigo: BiSuCOM.107
Disciplina: Arquitetura de Computadores
Pré-requisito(s): Organizagdo de Computadores/Sistemas Digitais

Co-requisito(s): -

Carga Horaria
Teodrica: 49.8 Pratica: 16.6 Total: 66.4

Ementa:
Arquiteturas de conjunto de instrugdes. Evolucdo das arquiteturas de

computadores. Alternativas de projeto do conjunto de instrugdes. Exemplos de
arquiteturas considerando categorias diferentes de computadores. Linguagem
de montagem. Nivel da linguagem de montagem. Modos de enderegcamento de
dados, tratamento de erros e interrupgbes de processamento. Projetos para
processamento de alta performance. Instrugdes e sistemas multiprocessados.
Microprogramacéao de processadores. Implementagao e testes de componentes

de processador usando linguagens de descri¢ao de hardware.

Objetivo Geral:
Compreender os principios de projeto que norteiam o desenvolvimento dos
dispositivos computacionais modernos e os aspectos de arquitetura que

determinam as capacidades e o desempenho nos sistemas computacionais.

Objetivo Especifico:
e Compreender a concepcdo de dispositivos computacionais em
diferentes niveis de abstragao;
e Entender a microprogramagao de processadores e a construgao dos
blocos funcionais no nivel da logica digital;
e Compreender os mecanismos basicos de linguagem de montagem,
comunicagao de dados no sistema, modos de enderegamento de

dados, tratamento de erros e interrupcdes de processamento;
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e Conhecer o impacto de diferentes mecanismos e estruturas no

desempenho de um sistema computacional.
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