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Código: BiSuCOM.106 

Disciplina: Análise e Projeto de Sistemas 

Pré-requisito(s): - 

Co-requisito(s): - 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: 49.8 Prática: 16.6 Total: 66.4 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Conceitos em engenharia de software. Ciclo de vida do produto de software.            

Projeto estruturado e projeto orientado a objetos. Metodologias de         

desenvolvimento de software. Habilidades e papéis na fábrica de software.          

Ferramentas CASE. Análise de sistemas: Determinação de requisitos, definição         

e criação de requisitos, estratégias de elicitação, técnicas de levantamento de           

requisitos e documento de especificações de requisitos. Análise de casos de           

uso: Introdução a notação UML, identificação de casos de uso, diagramas de            

caso de uso. Modelagem de processos: Análise de processos, modelagem de           

regras de negócios, diagramas de fluxo de dados, UML para diagrama de            

pacotes e diagrama de atividades. Modelagem de dados: Abstração de regras           

de negócios para dados de armazenamento, diagramas lógicos de         

armazenamento. Projeto de software: Conceitos em projeto físico de software e           

plano gráfico. Projeto de sistemas. Projeto de arquitetura. Projeto de programa           

estruturado com gráfico de estrutura e especificação de programa. Projeto de           

programa orientado a objetos com UML para diagrama de classes, diagrama           

de estados e diagrama de sequência. Introdução às arquiteturas de software. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Compreender o ciclo de vida de software de forma a realizar atividades            

referente a Análise de Sistemas e, com base nos artefatos gerados, ser capaz             

de elaborar, ler e interpretar projetos de software. 

_________________________________________________________________ 
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Objetivo Específico: 
Entender e aplicar conhecimentos relativos a Engenharia de Software.         

Analisar e selecionar metodologias de desenvolvimento adequadas à        

produção de sistemas. Modificar metodologias existentes a fim de adequá-las          

a contextos específicos em fábricas de software. Desenvolver capacidade de          

se relacionar com usuários compreendendo regras de negócio e, a partir           

destas, ser capaz de construir, adequar ou reaproveitar requisitos para          

software. Elaborar, ler e interpretar documentações formais de software. Ler e           

escrever modelos físicos e lógicos utilizando notações específicas das fases          

de análise e projeto de sistemas. Realizar análise de sistemas. Elaborar           

projetos de software. 
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