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Código:​ ​BiSuCOM.104 

Disciplina: ​Introdução à Lógica de Programação e Algoritmos II 

Pré-requisito(s): ​Algoritmos e Técnicas de Programação I 

Co-requisito(s): ​- 
_________________________________________________________________ 

Carga Horária  
Teórica: ​66.4 Prática: ​0 Total: ​66.4 

_________________________________________________________________ 
Ementa: 
Introdução aos conceitos de estruturas de dados. Tipos Abstratos de Dados           

(TAD). Listas Lineares: implementação por Arranjo. Implementação de listas         

lineares ordenadas. Pilhas e Filas: implementação por arranjo. Pesquisa em          

Memória. Arquivos. Introdução a Bancos de Dados Relacionais.        

Implementação de softwares simples com interface gráfica realizando        

persistência de dados em Arquivos e em Bancos de Dados Relacionais. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Geral: 
Compreender as principais estruturas de dados lineares estáticas, sua         

manipulação e persistência de dados em arquivos e bancos de dados           

relacionais. 

_________________________________________________________________ 
Objetivo Específico: 
Desenvolver a percepção, a abstração e a representação de conjuntos de           

dados em estruturas lineares; Compreender e praticar técnicas de abstração          

empregadas na implementação de tipos abstratos de dados; Selecionar a          

estrutura de dados e os algoritmos mais adequados para um problema;           

Desenvolver programas simples que armazenam e manipulam dados em         

Memória, Arquivos e Bancos de Dados Relacionais. 

_________________________________________________________________ 
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