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Código: BiSuCOM.102 

Disciplina: Algoritmos e Estruturas de Dados II 

Pré-requisito(s): - 

Co-requisito(s): - 

_________________________________________________________________ 

Carga Horária 

Teórica: 33.2  Prática: 33.2   Total: 66.4 

_________________________________________________________________ 

Ementa: 

Introdução aos conceitos de estruturas de dados. Tipos de dados abstratos 

(TDA). Listas Lineares. Implementação de listas lineares usando alocação 

estática e acesso sequencial. Implementação de listas lineares ordenadas. 

Implementação de listas lineares usando alocação estática e acesso 

encadeado. Implementação de listas lineares usando alocação dinâmica e 

acesso encadeado. Técnicas de encadeamento para listas com alocação 

dinâmica encadeada. Pilhas. Filas. Árvores. Uso de coleções em bibliotecas de 

programação de aplicativos. Arquivos. 

_________________________________________________________________ 

Objetivo Geral: 

Compreender e praticar técnicas de abstração empregadas na implementação 

de tipos abstratos de dados lineares e não lineares e realizar a persistência de 

dados em arquivos. 

_________________________________________________________________ 

Objetivo Específico: 

Selecionar a estrutura de dados e os algoritmos mais adequados para um 

problema; Compreender as estruturas de dados, algoritmos associados e sua 

inter-relação; Compreender e implementar a abstração de dados e tipos 

abstratos de dados; Empregar corretamente alocação estática e dinâmica de 

memória às estruturas estudadas; Conhecer e utilizar tipos para estruturas de 

dados disponíveis em bibliotecas de programação de aplicativos (API) de 

linguagens de programação  

_________________________________________________________________ 
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